Das Lichtfestival Schloss Dyck - Spielorte 9 bis 15

Lichtfestival

9. Tanz der Lichtwellen (Dynamic)

Lichtprojektionen bewegen sich iiber die Kelzenberger Bachwiese und lassen
auch Biaume und Strducher in einem magischen Zusammenspiel aus Farben
und Licht erstrahlen. Stiftung Schloss Dyck

10. Im Fluss der Fantasie (Werf Design) RESTAURANT

Die Besucher begeben sich auf eine immersive Reise durch sich stindig wan-
delnde Welten aus Licht, Bewegung und Fantasie. Ein magisches Projektions-
erlebnis, in dem Realitdt und Vorstellungskraft nahtlos miteinander verschmelzen.

11. Das Feuer aus Licht (DMC)

Ein groBes Lagerfeuer aus Licht lodert vor sich hin und Flammen aus gol-
denen und roten Strahlen tanzen in die Hohe. Damit schafft das Lagerfeuer
aus Licht einen stimmungsvollen Ort der Begegnung.

12. Ozeanwelten im Wald (Studio Sensito)

»0zeanwelten im Wald“ bringt die faszinierende Unterwasserwelt in die
Wilder von Schloss Dyck. Zwischen den Biumen erscheinen leuchtende
Meeresbewohner und geheimnisvolle Unterwasserlandschaften.

Stimmungsvoller Genuss unter Sternen

13. Die Diskothek der Baumallee (DVC)

,Die Diskothek der Baumallee“ verwandelt eine Baumreihe in eine inter-
aktive Licht- und Tanzlandschaft voller Farbe, Rhythmus und Bewegung.
Die Besucher sind eingeladen, gemeinsam mit den Bdumen zu tanzen.

GenieBen Sie unser spezielles Angebot an herzhaften Speisen und lassen Sie
sich vom auBergewdhnlichen Ambiente verzaubern.

14. Das Wohnzimmer des Waldes (Social Skills) Restauramtschlossilyek

Lampen werden zu blithenden Lichtblumen und bewegen sich zwischen den Fe]§t;urant und Au%inten?fsfse Sch] OSS Dyck
Baumen sanft auf und ab. So entsteht ein einzigartiges Erlebnis, bei dem Licht eyl T 2 U g el

und Natur ein lebendiges Wohnzimmer unter dem Sternenhimmel erschaffen. e
g e Rundweg und Spielorte

15. Visual Piano (Kurt Laurenz Theinert) Getranke und mediterrane Snacks

»Visual Piano“ verwandelt den Stallhof in eine audiovisuelle Lichtinstallation, Tdglich von 18 - 24 Uhr 4. - ] 9. Septembﬁl’ 202 6

in der jeder Anschlag auf dem Lichtklavier unmittelbar in eine visuelle Reaktion
im Raum tiibersetzt wird.
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Robbert ten Caten, Lumen in Art




Das Lichtfestival Schloss Dyck - Spielorte 1 bis 8

1. Utsukushi teien (Lumen in Art)

Von Lichtern in Szene gesetzt, entfaltet der Asia-Schaugarten seine magis-
che Schonheit. Sanfte japanische Musik, Blatterrauschen und stimmungsvolle
Lichter schaffen eine einzigartige Atmosphare voller Ruhe und Harmonie.

2. Chromolite (Werff Design)

Die Projektion verwandelt die Torburg von Schloss Dyck in ein beeindruck-
endes Kunstwerk aus Farbe, Licht und Bewegung und lisst die historische
Architektur mit moderner Lichtkunst verschmelzen.

3. Himmelsschrift (Dynamic)

Lichtstrahlen verwandeln den Nachthimmel {iber dem Orangerieparterre in
eine dreidimensionale Lichtskulptur. Die Choreografie aus Licht und Bewe-
gung schafft ein einzigartiges, visuelles Erlebnis.

4. Die bronzenen Kreise des Lichts (Bas Paanakker)

Uber der stillen Wasserfliche an der Barockbriicke erscheinen geheimnisvolle,
bronzene Ringe, die scheinbar schwerelos in der Dunkelheit schweben und
die nichtliche Umgebung in ein faszinierendes Kunstwerk verwandeln.

5. Portal der Lichter (Studio Sensito)

Der leuchtende Tunnel 6ffnet eine Welt aus pulsierenden Farben und end-
losen Lichtbewegungen. Mit jedem Schritt verindert sich die Umgebung und
es entstehen immer neue visuelle Effekte.

6. Die Konferenz der Baume (Olaf Oebels)

Was geschieht, wenn der Wald plétzlich zu sprechen beginnt? Die Besucher
konnen den Gespriachen lauschen und den Wald aus einer neuen Perspek-
tive kennenlernen. Vielleicht horen sie danach das Rascheln der Blitter mit
anderen Ohren.

7. Bliiten der Magie (FlorumLAb)

Riesige, leuchtende Blumen 6ffnen sich, sobald die Besucher unter ihnen
stehen und tauchen die Umgebung in farbenfrohen Glanz. Jede Bliite reagiert
auf die Nidhe der Menschen und erwacht leuchtend zum Leben.

8. Walk in the Canvas 3.0 (Social Skills)

Leuchtende Projektionen auf Baumen und Wegen verwandeln die Natur in
eine begehbare Leinwand voller Farbe und Atmosphire. Die Besucher werden
durch ihre Bewegungen selbst Teil des Kunstwerks.
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Bitte folgen Sie der
vorgegebenen Richtung.
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